
Bibelkids Vol 1: Noah’s Arche  
 
 
Technik: 
 
- Systemvoraussetzungen  
Es wird nur angegeben: für PC (ab WIN 95) und Mac. 
 
- Support wird keiner angeboten  
 
- Eine Installation des Programmes ist nicht erforderlich. Die CD läuft direkt vom Laufwerk aus. Dies 
geschieht völlig unproblematisch.  
 
- Lizenzangaben werden keine gemacht.  

  
Produktangaben:  
 
a) Bibliographische Angaben 
 
- Titel: BibelKids. Volume 1: Noah's Arche  
Preis: 5,95 euro 
 
Herausgegeben vom 
Bibellesebund e.V. 
Industriestr. 2 
51709 Marienheide 
Postfach 1129 
51703 Marienheide 
Fon: 02264 40 43 40 
Fax: 02264 40 43 439 
 
http://www.bibellesebund.de/index.htm 
email: info@bibellesebund.de  
 
b) Beschreibende Angaben 
Eine CD aus der Reihe "BibelKids", Biblische CD-ROMs für Kinder ab 4 Jahren 
Jede CD-ROM dieser Reihe enthält neben animierten Geschichten der Bibel einige Spiele: zum 
Beispiel Memory und Puzzle. Besonders attraktiv sind die interaktiven Extras dieser CD-ROMs:Spiele 
und Malvorlagen zum Ausdrucken. Die Kinder können Grußkarten, Urkunden und Bilder aus 
verschiedenen Einzelbildern selber zusammenstellen und anschließend farbig ausdrucken. Hier sind 
der Kreativität keine Grenzen gesetzt.Und ganz nebenbei lernen unsere Jüngsten auch noch spielerisch 
den Umgang mit Computer und Programmen. Die Reihe umfasst die Titel "Noahs Arche", "Helden 
der Bibel","22 Bibelgeschichten" und "Gott liebt mich".  

 
Produktbeschreibung  
 
Die Geschichte von Noah und der Arche. Nacherzählt in 12 interaktiven Bildern. Mit Memory, Puzzle, 
Malbuch und vielen weiteren Möglichkeiten. Es gibt kein Booklet, keine Hinweise, keine Anleitung. 
Dier CD OM ist spartanisch ausgerüstet, dafür ist sie aber auch sehr preiswert.  
 
Nach dem Start erscheint das Hauptmenü, mit einer Szenenauswahl der Noah-Geschichte. Diese 
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Szenen sind einzeln ansteuerbar. Im unteren Bildschirmbereich finden sich Spiele. Die Szenen der 
Noah Geschichte sind teilweise animiert und bieten die Möglichkeit, über Mausklick zu beeinflussen, 
bps. "Hilf Noah die Tiere fütttern". Dies ist nicht immer gelungen, auch ist die Menüführung nicht 
komplett intuitiv für Kinder geeignet, bspw. der Button "Weiter". Dennoch ist die Geschichte liebevoll 
umgesetzt.  
 
Die Spiele sind: 
- ein Puzzle in drei Schweirigkeitsstufen mit Motiven der Noah Geschichte  
- ein einfaches Brettspiel für 4 Personen  
- 12 einfache Rätsel, bspw. Zahlenrätsel, Punkte verbinden, Knack den Code.  
( diese Rätsel sind nicht am PC spielbar, sondern werden zum Spielen ausgedruckt) 
- ein Memory in drei Schwierigkeitsstufen  
Alle diese Spiele isnd thematisch mit der Noah Geschichte verbunden  
 
Ausserdem finden sich in diesem Teil noch:  
- eine Bildermaschine, in der aus verschiedenen Elementen der Noah Geschichte eigene Bilder 
zusammengefügt werden können.  
- ein Malbuch mit 30 Malvorlagen zum Ausmalen (nicht am PC, sondern als Ausdruck)  
- eine Urkundenmaschine, bei der man eigene Urkunden herstellen kann. Diese urkunden haben aber 
leider nichts mit Noah zu tun.  
- eine Kartenmaschine, mit der man eine Grußkarte gestalten kann, die allerdings auch nichts mit Noah 
zutun hat.  

Formale Bewertung: 
 
Die Software ist nicht ganz konsequent entwickelt. Auf der einen Seite vermißt man eine konsequent 
kindgerechte Menüführung, auf der anderen Seite werden einige Elemente nicht komplett multimedial 
dargeboten, sondern sützen sich auf die Druckfunktion. Einige Elemente sind unabhängig von der 
Noah Geschichte.  
 
Dennoch ist die Software gefällig, präsentiert verständlich die Noah Geschichte und ist sicherlich, 
besonders über den Spiele Teil für Kinder geeignet und ermöglicht ihnen die Auseinandersetzung mit 
diesem Teil biblischer Tradition.  

Analytische Bewertung:  
 
a) Didaktische Aspekte 
Die Software ist geeignet zum Einsatz als Lernstation im Klassenraum, um die Noah Geschichte zu 
bearbeiten.  
 
 
b) Medienpädagogische Aspekte 
Die Software macht den Versuch einer interaktiven Aufbereitung, schafft dies leider aber nicht in 
einem ausreichenden maße. Einige Möglichkeiten der multimedialen Arbeit werden nciht genutzt. 
Dennoch sind auch gute Ansätze vorhanden. größtes Manko ist, dass die Kinder nicht alleine mit der 
Software zurechtkommen.  

Fazit:  
 
Für den Preis von knapp 6,- Euro kann man nicht mehr erwarten. Als Einsteigersoftware kann man 
"Noah's Arche" empfehlen.  

Uwe Martini  


